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1. Kierunek studiow — INFORMATYKA

2. Zwiezly opis kierunku

Studia drugiego stopnia na kierunku informatyka, prowadzone na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu L.odzkiego, przeznaczone sg dla wszystkich absolwentéw studiow pierwszego stopnia
zainteresowanych wykorzystaniem informatyki w pracy zawodowej — zaréwno w firmach, jak
i urzedach, czy w instytucjach edukacyjnych.

Idea studiow na kierunku informatyka jest przekazywanie studentom wiedzy i umiejgtnosci
dotyczacych podstawowych galezi wspodtczesnej informatyki. Studia te dajg wyksztatcanie na poziomie
ogo6lnoakademickim o duzym potencjale wykorzystania go w praktyce. Poza solidnymi podstawami z
algorytmiki, metod sztucznej inteligencji, komputerowego wspomagania obliczen przy uzyciu
nowoczesnych narzedzi oraz zarzadzania projektami informatycznymi, student uzyskuje tez
przygotowanie matematyczne oraz konkretne umiejetnosci na wybranej specjalnosci. Oferowane
specjalnos$ci na kierunku informatyka 11 stopnia to: Interaktywne media, Systemy informatyczne,
Computer Science oraz Informatyka ogolna.

Réznorodne formy zajgé, miedzy innymi liczne zajecia w laboratoriach komputerowych, pozwalaja
studentom na opanowanie réoznych technik zwigzanych z przetwarzaniem informacji. Szczegdlny nacisk
w procesie ksztalcenia potozony jest na rozwijanie umiej¢tnosci analitycznego mysSlenia, pracy
zespotowej 1 korzystania z literatury przedmiotu.

Przewiduje si¢ taka organizacje studiow, aby studenci mieli mozliwo$¢ odbywania jednego
semestru nauki w ramach programu ERASMUS na jednej z uczelni zagranicznych, z ktorymi
Uniwersytet ma podpisane odpowiednie umowy.

3. Poziom studiow — studia Il stopnia
4.  Profil studiow — ogélnoakademicki
5.  Forma studiéw — stacjonarne i niestacjonarne

6. Cele ksztalcenia

Celem ksztalcenia na kierunku informatyka 11 stopnia jest:

» wyksztalcenie specjalistow posiadajacych gruntowna wiedze i umiejetnosci z zaawansowanych
dziedzin informatyki;

» przekazanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie zaawansowanych technologii informatycznych,
w tym zaawansowanej algorytmiki, metod sztucznej inteligencji, komputerowego wspomagania
obliczen przy uzyciu nowoczesnych narzedzi oraz zarzadzania projektami informatycznymi;

= wyksztalcenie u absolwentdéw umiejetno$ci analitycznego 1 syntetycznego myslenia,
pozwalajacych na niestandardowe podejscie do rozwigzywania réznych praktycznych problemow,
wymagajacych analizy, stworzenia lub zaadaptowania zaawansowanych technologii
informatycznych;

= wyksztalcenie umiejetnosci jezykowych pozwalajacych na swobodne porozumiewanie si¢
w kontaktach migdzynarodowych oraz czytanie literatury fachowej w jezyku angielskim;

* wdrazanie studentow do prowadzenia badan, rozwijania umiej¢tnosci zawodowych i naukowych;
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przygotowanie absolwentow do podjecia ksztatcenia w szkotach doktorskich badz na studiach
podyplomowych.

W zaleznosci od wybranej specjalnosci celem ksztatcenia jest:

przygotowanie absolwentéw do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnosci
zaawansowanego programowania obiektowego, modelowania, analizy i projektowania systemow
informatycznych, projektowania i programowania ustug sieciowych, serwisow internetowych
i systemow baz danych;

przygotowanie absolwentéw do pracy na stanowiskach wymagajacych zaawansowanych
umiejetnosci z zakresu teorii gier, inzynierii oprogramowania, metod i algorytméw grafiki
komputerowej stosowanych w interaktywnych mediach, symulacjach i grach komputerowych,

procesdOw dynamicznych, projektowania i realizacji gier komputerowych, przetwarzania obrazow.

7. Tytul zawodowy — MAGISTER

8. MozliwoSci zatrudnienia

Absolwenci kierunku informatyka 11 stopnia sa przygotowani do podjgcia pracy w firmach, urzgdach

1 instytucjach zatrudniajacych pracownikow posiadajacych kompetencje z zakresu informatyki.

Ponizej wskazane zostaly przykladowe zawody® (wraz z numerami klasyfikacyjnymi), ktore

absolwenci kierunku informatyka 11 stopnia mogg wykonywa¢ bezposrednio po ukonczeniu studiéow lub

dopiero po ukonczeniu dodatkowych kursow, badz zdobyciu odpowiednich certyfikatow w przypadku
zawodow, ktore takich dodatkowych kwalifikacji wymagaja:

2166 — projektanci grafiki i multimediéw (wszystkie zawody);

2511 — analitycy systemow komputerowych (wszystkie zawody);

2512 — specjali$ci do spraw rozwoju systemow informatycznych (wszystkie zawody);
2513 — projektanci aplikacji sieciowych i multimediéw (wszystkie zawody);

2514 — programisci aplikacji (wszystkie zawody);

2519 — analitycy systemow komputerowych i programisci gdzie indziej niesklasyfikowani;

2521 — projektanci i administratorzy baz danych (252101 — administrator baz danych,
252103 — projektant baz danych);

2522 — administratorzy systeméw komputerowych (wszystkie zawody);
2523 — specjalisci do spraw sieci komputerowych (wszystkie zawody);

2529 — specjalisci do spraw baz danych i sieci komputerowych gdzie indziej niesklasyfikowani
(wszystkie zawody);

2622 — specjalisci zarzadzania informacja (262201 — analityk informacji i raportow
medialnych, 262202 — analityk ruchu na stronach internetowych, 262207 — specjalista

zarzadzania informacja);

1330 — kierownicy do spraw technologii informatycznych i telekomunikacyjnych (133001 —
kierownik dziatu informatyki, 133003 — kierownik przedsiebiorstwa informatycznego,
133005 — kierownik rozwoju technologii informatycznych, 133007 — kierownik sieci
informatycznych).

1

Obwieszczenie Ministra Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej z dnia 28.12.2017 r. w sprawie ogloszenia jednolitego tekstu rozporzadzenia

Ministra Pracy i Polityki Spotecznej w sprawie klasyfikacji zawoddw i specjalnosci na potrzeby rynku pracy oraz zakresu jej stosowania
(Dz. U.z 2018 r. poz. 227).



9.  Wymagania wstepne

Studia przeznaczone sg dla 0séb posiadajacych dyplomy ukonczenia studiow co najmniej pierwszego

stopnia. W przypadku, gdy kandydat nie ma przygotowania z tego kierunku (specjalnosci) w zakresie

studiow I stopnia, powinien uzupetni¢ to przygotowanie w trakcie studiow Il stopnia. Wymagajace
uzupehnienia efekty uczenia si¢ ustala dziekan zgodnie z programem studidow I stopnia.

10. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia sie

» Dziedzina nauk $cistych i przyrodniczych: informatyka (dyscyplina wiodaca) — 89% efektow
uczenia si¢; matematyka — 7% efektow uczenia si¢

= Pozostate dyscypliny: dziedzina nauk humanistycznych: filozofia - 2%, dziedzina nauk
spotecznych: nauki prawne - 1%, psychologia 1%.

11. Kierunkowe efekty uczenia si¢

Studia na kierunku informatyka 11 stopnia na Wydziale Matematyki i Informatyki pozwalaja osiagnac
efekty kierunkowe opisane w Tabeli nr 1.

Tabela 1. Odniesienie kierunkowych efektow uczenia si¢ do charakterystyk Polskiej Ramy Kwalifikacji (PRK)

Odniesienie do

Symbole sktadnika opisu
kierunkowych . o z o g charakterystyk
cfektow Opisy kierunkowych efektow uczenia si¢ BiErwiszRgs
uczenia si¢ i drugiego
stopnia PRK
Absolwent:
111-2A_WO01 | ma rozszerzong wiedz¢ matematyczna niezbgdng w informatyce P7S_WG
111-2A_W02 | zna matematyczne i formalne fundamenty teorii informatyki P7S_WG
ma poglebiong wiedze na temat technik informatycznych w zakresie algorytmiki i P7S_WG
111-2A_W03 .
programowania P7TU_W
111-2A_ W04 zna teori¢ metod obliczeniowych stosowanych w rozwigzywaniu problemow P7S WG
informatycznych
111-2A_W05 | ma rozszerzona wiedzg na temat dziatania infrastruktury i aparatury informatycznej P7S_WG
zna teori¢ inzynierii programowania, cyklu zycia i srodowisk budowy oprogramowania oraz P7S_WG
111-2A_W06 . . .
zarzgdzania projektami P7U_W
. , A . . . P7S_WG
111-2A_WO07 | zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy pozwalajace na samodzielne badania P7S WK
ma wiedz¢ na temat cywilizacyjnych, spotecznych, prawnych i etycznych uwarunkowan
111-2A_WO08 | stosowania informatyki, w tym w zakresie prawa autorskiego i ochrony wtasnosci P7S_WK
przemystowej, w szczegolnosci w pozyskiwaniu, przetwarzaniu i udostgpnianiu danych
Absolwent:
111-2A_U01 | potrafi modelowaé dane i procesy informatyczne P7S_UW
potrafi wykorzystywac zaawansowane narzedzia/pakiety oprogramowanie/techniki
111-2A_U02 . . . . ., .. P7S_UW
obliczeniowe do rozwigzywania wybranych zagadnien matematycznych i informatycznych
rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktore mozna rozwigzac algorytmicznie;
111-2A_U03 . - - ; . . .. P7S_UW
- potrafi dokonac¢ specyfikacji takiego problemu i wykona¢ badania poprawnosci -
111-2A Uo4 |umie tworzy¢ i analizowac zaawansowane algorytmy zgodnie ze specyfikacjg i zapisaé je w P7S UW
- wybranym jezyku programowania -
111-2A_U05 umie wykorzystywaé programy komputerowe w zakresie analizy danych i oceni¢ wyniki tej P7S_UW

analizy




111-2A Uog | Stosuje rozbgdowane struktury danych i metodyki wykorzystywane w programowaniu i teorii P7S UW
- przetwarzania danych -
L N . . P7S_UW
111-2A_U07 | ma umiej¢tnos¢ zarzadzania projektami systemow informatycznych P7S UO
111-2A UG08 potrafi w sposdb zrozumialy, w mowie i pismie, przedstawia¢ zaawansowane zagadnienia P7S_UK
- matematyczne i informatyczne oraz argumentowa¢ swoje stanowisko P7TU_U
formutuje opinie na temat zaawansowanych zagadnien informatycznych zrozumiatym,
. . L. ? . . : RO P7S_UK
111-2A_U09 | potocznym jezykiem; referuje i Krytycznie ocenia najnowsze osiagnigcia i trendy w P70 U
informatyce -
potrafi wyselekcjonowac, czytaé, analizowaé, krytycznie oceniac réznego rodzaju wyniki P7S_UK
111-2A_U10 ;
- badan P7U_U
postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2+, umozliwiajacym czytanie i pisanie P7S_UK
111-2A_U11 . - !
- tekstow naukowych w zakresie informatyki P7U_U
potrafi pracowaé zespotowo (rowniez)w grupach miedzynarodowych) migdzy innymi P7S UO
111-2A_U12 | nad projektami, ktore majg dtugofalowy charakter; potrafi przyjmowaé rézne role w zespole, P70 U
w tym kierownicze i bra¢ odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje -
samodzielnie zdobywa wiedz¢ oraz rozwija swoje umiejetnosci, korzystajac z literatury P7S_UU
111-2A_U13 . .. . . ,
- fachowej, specjalistycznych czasopism oraz nowoczesnych technologii i wtasnych badan P7U_U
Absolwent:
111-2A_KO01 | ma krytyczne podejscie do otrzymywanych informacji, potrafi je weryfikowaé P7S_KK
zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia, potrafi
.. . L7 . . . . .. P7U_K
111-2A_KO02 | precyzyjnie formutowac pytania i wnioski, stuzace pogltebieniu wlasnego zrozumienia danego P7S KK
tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania -
mysli w sposob przedsigbiorczy, sprawnie organizuje prace wlasng i innych osob,
Y SPY 22E5T . S P . s P7S_KO,
111-2A_KO03 | odpowiednio okresla priorytety stuzace realizacji okreslonego zadania czy projektu P70 K
uwzgledniajac interes publiczny -
przestrzega zasad poszanowania wtasno$ci intelektualnej w dziataniach wlasnych, postepuje
111-2A_KO04 £E9a 050 ’ ] ) P7S_KR
etycznie i inspiruje inne osoby do przestrzegania zasad etyki zawodowej
stosuje wzorce wlasciwego postepowania w Srodowisku spotecznym i przyrodniczym (jest P7S_KR
111-2A_KO05 | odpowiedzialny, systematyczny, kreatywny, krytyczny w stosunku do siebie i innych), jest P7S_KO
gotow podjaé prace zawodowa na stanowisku informatycznym, rowniez kierowniczym P7U_K

11.a. Efekty uczenia si¢ w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej oraz prawa autorskiego

111-2A_W08

Absolwent ma wiedz¢ na temat cywilizacyjnych, spotecznych, prawnych i etycznych uwarunkowan
stosowania informatyki, w tym w zakresie prawa autorskiego i ochrony wtasnosci przemystowej, w

szczegolnosci w pozyskiwaniu, przetwarzaniu i udostepnianiu danych

111-2A_KO04

Absolwent przestrzega zasad poszanowania wlasnoéci intelektualnej w dziataniach wiasnych, postepuje

etycznie i inspiruje inne osoby do przestrzegania zasad etyki zawodowej

12. Analiza zgodno$ci efektéw uczenia si¢ z potrzebami rynku pracy oraz wnioski z analizy
monitoringu karier zawodowych absolwentow

W procesie uktadania programow studiow oraz weryfikacji efektow uczenia si¢ posrednio uczestniczg

pracodawcy cztonkowie Rady Biznesu WMil UL oraz klastra firm ICT Polska Centralna. Zwracaja
uwage nie tylko na efekty kierunkowe zwigzane z okre$lona specjalnos$cia, ale rowniez na koniecznos¢

uzyskania przez absolwentow efektow uczenia si¢ w zakresie kompetencji spolecznych takich jak:
umiejetnos¢ pracy w zespole, koncyliacyjnos¢, komunikatywnosé¢, wyksztalcenie odpowiednich postaw

etycznych, umiej¢tno$¢ samodoskonalenia si¢ przyszlego pracownika, jego motywacja do pracy oraz

znajomos$¢ jezykow obcych. Wedtug raportu Biura Karier UL z 2018 1. - 84% absolwentow bioracych
udziat w badaniu byto aktywnych zawodowo.




13. Zwiazki z misja uczelni i jej strategia rozwoju
Program studiow informatyka jest zgodny z misja i strategia rozwoju Uniwersytetu 1.odzkiego.

Uniwersytet Lodzki, jako jedna z wiodacych polskich uczelni, bierze aktywny udziat
W innowacyjnym rozwoju miasta, regionu i catego kraju, reagujac m.in. na zapotrzebowanie na nowe
kwalifikacje. Szeroka gama przedmiotéw do wyboru oferowanych studentom kierunku informatyka daje
im mozliwo$¢ stworzenia wilasnej Sciezki ksztalcenia, ktéora odpowiada ich zainteresowaniom
naukowym oraz planom zawodowym.

Misja Wydziatu Matematyki i Informatyki jest ksztalcenie w taki sposob, aby absolwenci byli
przygotowani na nowe wyzwania stwarzane przez globalny rynek pracy. W procesie ksztalcenia
ktadziony jest nacisk na umiejetno$¢ pracy w zespole i zdolno$¢ do samodzielnego rozwijania
umiejetnosci zawodowych. Absolwent studiow jest przygotowany do podjecia studiow podyplomowych
na kierunkach Informatyka, Analiza Danych lub na innych kierunkach pokrewnych, bedac gotowym do
realizacji idei ,,nauki przez cate zycie”.

Rolg Uniwersytetu jest rowniez rozwijanie wspotpracy mig¢dzynarodowej. Prowadzone na
Wydziale Matematyki i Informatyki studia Computer Science przyczyniajg si¢ do zwigkszenia liczby
studentow zagranicznych — zaré6wno na studiach petnych jak i w ramach programéw wymiany, co jest
jednym z celéw operacyjnych uczelni. Student kierunku informatyka w ramach kazdej specjalnosci ma
mozliwos¢ wyjazdow na zagraniczne stypendia do europejskich uczelni, co daje mu perspektywe nauki
w zrdznicowanej spolecznosci oraz mozliwos¢ nawigzywania migdzynarodowych kontaktow.
Absolwent kierunku informatyka osigga znajomo$¢ jezyka angielskiego na poziomie B+,
umozliwiajgcym swobodne komunikowanie si¢ w spolecznosci naukowe;.

14. Roznice w stosunku do innych programéw o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
uczenia si¢ prowadzonych na uczelni

Cechg wyrozniajacg studia drugiego stopnia na kierunku informatyka, prowadzone na Wydziale
Matematyki i Informatyki, jest uzyskiwanie przez studentéw solidnych podstaw z informatyki
teoretycznej 1 matematyki. Szczegdlny nacisk jest polozony na algorytmiczna strone rozpatrywanych
zagadnien. Studia majg profil ogdlnoakademicki i oferowane specjalnosci r6éznig si¢ w stosunku do
specjalno$ci oferowanych przez inne wydzialy. Ewenementem sa studia Computer Science prowadzone
w jezyku angielskim.

15. Plany studiow II stopnia kierunku informatyka

Szczegdlowe plany studidw stacjonarnych i niestacjonarnych stanowig zatacznik nr 12.a.

Przedmioty do wyboru student wybiera z puli przedmiotow prowadzonych w danym roku
akademickim na Wydziale Matematyki i Informatyki. List¢ oferowanych przedmiotéw (z podaniem
zakresu merytorycznego, formy zaje¢, terminu, minimalnej i maksymalnej liczebno$ci grup), ustala
ipodaje do wiadomosci studentow dziekan w terminie do 30 maja poprzedzajacego roku
akademickiego. Na wniosek studenta przedmioty do wyboru moga by¢ realizowane w dowolnym
wczesniejszym semestrze (w ktorym sa one uruchamiane), przy uwzglednieniu wymagan wstepnych
okreslonych dla danego przedmiotu.

Student wybiera seminarium magisterskie i katedrg w ktorej bedzie realizowat prace magisterska
sposrod jednostek wskazanych przez dziekana. Zasady wyboru (z podaniem terminu, minimalnej
1 maksymalnej liczebnosci grup seminaryjnych) ustala i podaje do wiadomos$ci studentow dziekan
w terminie do 30 maja poprzedzajacego roku akademickiego.



16. Bilans punktéw ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow

Zgodnie z obowigzujagcymi na UL regulacjami, poszczegdlnym elementom programu studiow
przyporzadkowano punkty ECTS. Punkty ECTS sg przyznawane na podstawie oszacowanego naktadu
pracy przecigtnego studenta zgodnie z regutami opisanymi w Systemie ustalania wartosci punktowej
ECTS dla przedmiotow na WMil UL. Uwzgledniane sg zajecia kontaktowe oraz praca wlasna studenta.
Przyjmuje sie, ze jednemu punktowi ECTS odpowiada 25-30 godzin pracy przecietnego studenta.
Podsumowujac:

= liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w trakcie studiow czterosemestralnych, aby
otrzymac¢ okre$lone kwalifikacje, wynosi 124 p. ECTS;

= liczba punkow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ wymagajacych bezposredniego
udzialu nauczyciela (m.in. podczas wyktadow, ¢wiczen, konsultacji, egzamindéw), Wynosi CO
najmniej 78 w trybie studiow stacjonarnych i 55 w trybie studiéw niestacjonarnych;

= liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym
(m.in. podczas ¢wiczen, laboratoridw, praktyk oraz przygotowan do takich zaje¢), wynosi co
najmniej 56 i zalezy od wyboru specjalnosci;

= liczba punktow, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢¢ obieralnych, wynosi co hajmniej 43;

= liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢é w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, wynosi 5.

17. Opis poszczegélnych przedmiotéw lub moduléw procesu ksztalcenia

Szczegdlowy opis przedmiotdéw znajduje si¢ w Katalogu Przedmiotow UL. Sylabus kazdego przedmiotu
zawiera: liczby godzin zaje¢ z podzialem na formy zaje¢, wymagania wstepne, efekty uczenia sig, tresci
programowe, literature przedmiotu oraz sposob weryfikowania efektow uczenia si¢. Efekty kierunkowe
sg osiggane 1 weryfikowane w ramach poszczegolnych przedmiotéw oraz w procesie dyplomowania.
Analiza weryfikacji efektoéw uczenia si¢ jest przedmiotem pracy Wydzialowej Komisji ds. Jako$ci
Ksztatcenia oraz Komisji ds. Dyplomowania.

18. Relacje miedzy kierunkowymi a przedmiotowymi efektami uczenia sie

Modul przedmiotow kierunkowych (wspdlnych dla wszystkich specjalnosci) pozwala osiggnaé
kierunkowe efekty uczenia sig, niezbedne do uzyskania tytulu magistra.

Tabela 2. Realizacja kierunkowych efektow uczenia si¢ w ramach przedmiotéw podstawowych kierunku
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Absolwent: AT |BO| ET [SM | SI | TA | TG | ZP | HS
111-2A_WO01 ma rozszerzong wiedz¢ matematyczng niezbg¢dng w informatyce + +
111-2A_W02 zna matematyczne i formalne fundamenty teorii informatyki + + +
111-2A Wo3 M pogle;_blppa, wiedz¢ na temat technik informatycznych w zakresie + + + +
- algorytmiki i programowania

111-2A_ W04 zna teori¢ metod obliczeniowych stosowanych w rozwiazywaniu + + + +

problemoéw informatycznych




ma rozszerzong wiedz¢ na temat dziatania infrastruktury i aparatury

111-2A_W05 . X + + +
- informatycznej
111-2A Wog 2na teorig inZynierii programowania, c'yklu zyciai Srodowisk budowy +
- oprogramowania oraz zarzgdzania projektami
1112A wo7 2@ za_sady bezpieczenstwa i higieny pracy pozwalajace na samodzielne +
- badania
ma wiedz¢ na temat cywilizacyjnych, spotecznych, prawnych i etycznych
111-2A W08 uwarunkowa_n stosowania 1nf9@atyk1, W tym w zakresie prawa + + +
- autorskiego i ochrony wlasno$ci przemystowej, w szczegdlnosci w
pozyskiwaniu, przetwarzaniu i udostgpnianiu danych
Absolwent: AT |BO| ET [SM | SI | TA | TG | ZP | HS
111-2A_U01 potrafi modelowa¢ dane i procesy informatyczne + + + +

potrafi wykorzystywaé¢ zaawansowane narzedzia/pakiety
111-2A_U02  oprogramowanie/techniki obliczeniowe do rozwigzywania wybranych + + + + + +
zagadnien matematycznych i informatycznych

rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktore mozna
111-2A_U03  rozwiaza¢ algorytmicznie; potrafi dokona¢ specyfikacji takiego problemu + + + + + +
i wykona¢ badania poprawnosci

umie tworzy¢ i analizowa¢ zaawansowane algorytmy zgodnie ze

111-2A_U04 RS ; ! + + |+ |+ |+ | +
specyfikacja i zapisa¢ je w wybranym jezyku programowania

111-2A_U05 umie \fvykorz'ys'tywac programy komputerowe w zakresie analizy danych + + + +
i oceni¢ wyniki tej analizy

111-2A_U06 stosuje rozbudowane struktury danych i metodyki wykorzystywane w " " I P I
programowaniu i teorii przetwarzania danych

111-2A_U07 ma umiejetnos¢ zarzadzania projektami systemow informatycznych +

potrafi w sposob zrozumiaty, w mowie i piSmie, przedstawiac
111-2A_U08 zaawansowane zagadnienia matematyczne i informatyczne oraz + + + + + + +
argumentowac swoje stanowisko

formutuje opinie na temat zaawansowanych zagadnien informatycznych
111-2A_U09  zrozumiatym, potocznym jezykiem; referuje i krytycznie ocenia + + + + + + +
najnowsze osiggnigcia i trendy w informatyce

potrafi wyselekcjonowac, czytaé, analizowaé, krytycznie ocenia¢ réznego

H2A V10 47aju wyniki badan

postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2+, umozliwiajacym

111-2A_U11 czytanie i pisanie tekstow naukowych w zakresie informatyki

potrafi pracowaé zespotowo (rowniez)w grupach migdzynarodowych)
migdzy innymi nad projektami, ktore maja dlugofalowy charakter;
potrafi przyjmowac rézne role w zespole, w tym kierownicze i bra¢
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

111-2A_U12

samodzielnie zdobywa wiedzg oraz rozwija swoje umiejetnoscei,
111-2A_U13 korzystajac z literatury fachowej, specjalistycznych czasopism oraz + + + + + + + +
nowoczesnych technologii i wlasnych badan
Absolwent: AT |BO| ET [SM | SI | TA | TG | ZP | HS

ma krytyczne podejscie do otrzymywanych informacji, widzi potrzebe
ich weryfikowania

111-2A_KO1

zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe ustawicznego
ksztatcenia wszechstronnego, potrafi precyzyjnie formutowaé pytania i
wnioski, stuzgce pogtebieniu wlasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

111-2A_K02

mysli w sposob przedsigbiorczy, sprawnie organizuje prace wlasng i
111-2A_KO03  innych 0sob, odpowiednio okresla priorytety stuzace realizacji + + + +
okreslonego zadania czy projektu uwzgledniajac interes publiczny

przestrzega zasad poszanowania wlasnosci intelektualnej w dziataniach
111-2A_K04 whasnych, postepuje etycznie i inspiruje inne osoby do przestrzegania + + +
zasad etyki zawodowej

stosuje wzorce wlasciwego postgpowania w srodowisku spotecznym i
przyrodniczym (jest odpowiedzialny, systematyczny, kreatywny,
krytyczny w stosunku do siebie i innych), jest gotow podjac prace
zawodowa na stanowisku informatycznym, rowniez kierowniczym

111-2A_K05

19. Zajecia zapewniajace prowadzenie badan

Zajecia z grupy przedmiotow kierunkowych (Badania operacyjne, Sztuczna inteligencja, Techniki
algorytmiczne, Teoria grafow i sieci) maja na celu zaznajomienie studentow z technikami
matematycznymi i informatycznymi w zakresie niezbednym do ilosciowego i jakosciowego opisu badan
oraz nabycia umiej¢tno$ci  przeprowadzania poprawnego rozumowania matematycznego
I algorytmicznego. Zajecia Analysis of Scientific Texts rozwijaja umiejetnos¢ czytania i omawiania
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publikacji naukowych. Kompetencje niezbgdne w pracy naukowej informatyka sa rozwijane m.in.
podczas zaje¢ Edycja tekstow naukowych oraz w trakcie przygotowywania pracy dyplomowej.
W ramach seminariow studenci zapoznajg si¢ z aktualng tematyka badawczg. Pod kierunkiem
prowadzacego zajgcia studenci realizujg projekty i pisza prace dyplomowe wedtug ogdlnie przyjetych
regut dla prac badawczych. Zamieszczaja w nich oryginalne fragmenty rozumowan oraz wyniki
osiagniete na drodze pracy samodzielnej badZ wspomaganej przez pracownikow wydziatu.

20. Wykaz i wymiar szkolen obowigzkowych

Kazdy student zobowigzany jest do zaliczenia:
= obowigzkowego szkolenia z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= obowigzkowego szkolenia z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowe;j.

21. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia kierunku informatyka 11 stopnia i uzyskania tytutu magistra informatyki jest:
= osiagniecie kierunkowych efektow uczenia sie?;
» uzyskanie wymaganej planem studiow liczby punktow ECTS;
= odbycie obowigzkowych szkolen;
= npapisanie pracy magisterskiej i zdanie egzaminu dyplomowego.

2 Osiggniecie efektow uczenia si¢ jest gwarantowane przez zaliczenie wszystkich przedmiotow okreslonych planem

studiow dla danej specjalnosci. Student moze rowniez osiagnac okreslone efekty poza Wydziatem macierzystym
np. w ramach programu Most, Erasmus. Wowczas decyzje o zaliczeniu okre§lonych efektéw podejmuje dziekan.



Zatgcznik 12a_plany
PLAN STUDIOW 1100 DUI_io_20
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: ||
forma studiow: Stacjonarne
specainos¢: Informatyka ogélna
plan studiéw uruchomiony od roku: 2020/2021

Szczegoly przedmiotu

rok [semestr Przedmiot : konmll_:zb‘a godzin Z;l:z:ia cors
wykladow [ “° % > | lab. kom. | Razem

1 Analysis of Scientific Texts 28 28 E 5

1 Sztuczna inteligencja 28 28 56 E 6

1 Techniki algorytmiczne 28 28 56 E 5

1 Modelowanie i analiza systeméw informatycznych 28 28 56 z 5

1 Zaawansowane techniki programowania 56 56 z 6

1 Programowanie ustug sieciowych 28 28 56 4 5

| razemw 1. semestrze : godzin: 308 p. ECTS: 32
2 Badania operacyjne 28 28 56 E 5

2 Teoria graféw i sieci 28 28 56 E 5

2 Paradygmaty i jezyki programowania 28 28 56 E 5

2 Systemy bazodanowe 28 28 z 3

2 Przedmioty do wyboru min 77 77 ZIE 11
razemw 2. semestrze : min godzin: 273 p. ECTS: 29

3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 4 7

3 Zarzgdzanie projektem informatycznym 28 28 56 E 6

3 Programowanie w jezyku wewnetrznym 28 28 56 E 6

3 Przedmioty do wyboru min 77 7 ZIE 11
razemw 3. semestrze : min godzin: 217 p. ECTS: 30

! 4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 4 15
4 Edycja tekstéw naukowych 8 28 36 4 2

4 Przedmioty z grupy HS min 35 35 z 5

4 Przedmioty do wyboru min 77 7 ZIE 11
razemw 4. semestrze : min godzin: 176 p. ECTS: 33

RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 974 p. ECTS: 124

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r. z poprawkami z 19.02.2020 r.

Obowiazkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowej.

Przyktadowe przedmioty grupy HS: Dylematy XXI wieku, Prawo pracy, Psychologia decyzji, Filozofia
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PLAN STUDIOW 1100 DUla_20
Field of sudy: Computer Science
profile of study: General academic
degree studies: ||
Mode of study: Full-time programme
Forayear 2020/2021

Course details
rok [BEMESTER COURSES Hours
leaes 2:[?:?: S/ Colr;t';zter Total aszoersrz::ent e

1 Analysis of Scientific Texts 28 28 E 5
1 Artificial Intelligence 28 28 56 E 6
1 Algorithmic Techniques 28 28 56 E 5
1 Modelling and Simulation 28 28 56 4 5
1 Advanced Programming Techniques 56 56 z 6
1 Programming Web Services 28 28 56 z 5
Semester 1 total: 308 p. ECTS: 32
I 2 Operations Research 28 28 56 E 5
2 Graph and Network Theory 28 28 56 E 5
2 Programming Paradigms and Languages 28 28 56 E 5
2 Database Systems 28 28 z 3
2 Edition of Scientific Texts 8 28 36 z 2
2 Electives min 32 32 ZIE 8
Semester 2 total: Hours (min): 264  p.ECTS: 28
3 Degree Project 1 and Preparation for MA 28 28 z 7
3 IT Projects Management 28 28 56 E 6
3 Machine-Language Programming 28 28 56 E 6
3 Electives min 48 48 ZIE 12
Semester 3 total: Hours (min): 188 p.ECTS: 31
! 4 Degree Project 2 and Preparation for MA | | 28 28 Z 15
4 Classes from Group HS min 20 20 z 5

4 Application Servers 28 | | 28 56 z
4 Electives min 32 32 ZIE 8
Semester 4 total: Hours (min): 136  p.ECTS: 33

TOTAL THROUGHOUT THE STUDIES: Hours (min): 896 p. ECTS: 124

Study programme approved by the Council of the Faculty of Mathematics and Computer Science on 15.05.2019 and 19.02.2020

Mandatory courses not included in the study programme:
- Health and Safety Training on the e-learning platform,
- Copyright Training on the e-learning platform.

Examples of classes from HS group: Dilemmas of the 21st Century, Labour Law, Psychology of Decision Making, Philosophy.
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PLAN STUDIOW 1100_DUI_si_20
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: ||
forma studiow: Stacjonarne
specjalnose: Systemy informatyczne
plan studiéw uruchomiony od roku: 2020/2021
Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot (Lo G A Earia
wykladow k°/';"e":1's' lab.kom. | Razem | ZAliczenia T

1 Analysis of Scientific Texts 28 28 E 5
1 Sztuczna inteligencja 28 28 56 E 6
1 Techniki algorytmiczne 28 28 56 E 5
1 Modelowanie i analiza systeméw informatycznych 28 28 56 z 5
1 Zaawansowane techniki programowania 56 56 z 6
1 Programowanie ustug sieciowych 28 28 56 z 5
razemw 1. semestrze : godzin: 308 p. ECTS: 32
! 2 Badania operacyjne 28 28 56 E 5
2 Teoria graféw i sieci 28 28 56 E 5
2 Paradygmaty i jezyki programowania 28 28 56 E 5
2 Systemy bazodanowe 28 28 z 3
2 Teoria obliczen i ztozono$ci 28 28 56 E 5
2 Przedmioty do wyboru min 42 42 ZIE 6
razemw 2. semestrze : min godzin: 294 p. ECTS: 29
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 z 7
3 Zarzgdzanie projektem informatycznym 28 28 56 E 6
3 Programowanie w jezyku wewnetrznym 28 28 56 E 6
3 Konstrukcja kompilatoréow 28 28 56 E 6
3 Przedmioty do wyboru min 35 35 ZIE 5
razemw 3. semestrze : min godzin: 231 p. ECTS: 30
! 4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 4 15
4 Edycja tekstow naukowych 8 28 36 z 2
4 Przedmioty z grupy HS min 35 35 z 5

4 Serwery aplikacji 42 42 z
4 Przedmioty do wyboru min 42 42 ZIE 6
razemw 4. semestrze : min godzin: 183 p. ECTS: 33

RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1016 p.ECTS: 124

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r. z poprawkami z 19.02.2020 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiow:

Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowej;

Przykiadowe przedmioty grupy HS: Dylematy XXI wieku, Prawo pracy, Psychologia decyzji, Filozofia
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PLAN STUDIOW 1100 DUI_im_19
kierunek studisw: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: ||
forma studiow: Stacjonarne
spegjainos¢: Interaktywne media
plan studiéw uruchomiony od roku: 2019/2020

Szczegoly przedmiotu
rok [semestr Przedmiot ez Eem Borima
wykladéw k°/"s"eV:]'S' lab.kom. | Razem | Ziczenia =T
1 Analysis of Scientific Texts 28 28 E 5
1 Sztuczna inteligencja 28 28 56 E 6
1 Techniki algorytmiczne 28 28 56 E 5
1 Analiza matematyczna z réwnaniami rézniczkowymi 42 42 z 4
1 Teoria i praktyka programowania gier komputerowych 28 56 84 4 7
1 Przetwarzanie obrazéw 28 28 56 E 5
razemw 1. semestrze : godzin: 322 p. ECTS: 32
! 2 Badania operacyjne 28 28 56 E 5
2 Teoria graféw i sieci 28 28 56 E 5
2 Geometria z topologig 42 42 z 4
2 Teoria gier i kombinatoryka 28 28 z 3
2 Zaawansowane przetwarzanie obrazu 28 28 56 E 6
2 Przedmioty do wyboru min 42 42 ZIE 6
razemw 2. semestrze : min godzin: 280 p. ECTS: 29
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 z 7
3 Zarzgdzanie projektem informatycznym 28 28 56 E 6
3 Fizyka w grach komputerowych 28 28 56 E 6
3 Zaawansowane programowanie gier komputerowych 56 56 E 6
3 Przedmioty do wyboru min 35 35 ZIE 5
razemw 3. semestrze : min godzin: 231 p. ECTS: 30
! 4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 28 28 z 15
4 Edycja tekstéw naukowych 8 28 36 z 2
4 Przedmioty z grupy HS min 35 35 z 5
4 Interaktywne technologie sieciowe 28 28 56 E 5
4 Przedmioty do wyboru min 42 42 ZIE 6
razemw 4. semestrze : min godzin: 197 p. ECTS: 33
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1030 p.ECTS: 124

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiow) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r.

Obowiazkowe zajecia nieujete w planie studiow:
= Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
= Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningoweyj;

Przyktadowe przedmioty grupy HS: Dylematy XXI wieku, Prawo pracy, Psychologia decyzji, Filozofia
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PLAN STUDIOW ZUl io_20
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopier: || (Uuzupetniajgcy)
forma studiow: niestacjonarne
specialnosci: Informatyka ogélna
plan studiow uruchomiony od roku: 2020/2021
Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot LR Eel .
wykladow k°/';"e":1'5' lab.kom. | Razem | Z2liczenia =T
1 Analysis of Scientific Texts 16 16 E 5
1 Sztuczna inteligencja 16 16 32 E 6
1 Techniki algorytmiczne 16 16 32 E 5
1 Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych 16 16 32 z 5
1 Zaawansowane techniki programowania 32 32 z 6
1 Programowanie ustug sieciowych 16 16 32 z 5
razem w 1. semestrze : godzin: 176 p. ECTS 32
| 2 Badania operacyjne 16 16 32 E 5
2 Teoria graféw i sieci 16 16 32 E 5
2 Paradygmaty i jezyki programowania 16 16 32 E 5
2 Systemy bazodanowe 16 16 z 3
2 Edycja tekstéw naukowych 4 16 20 z 2
2 Przedmioty z grupy HS min 20 20 z 5
2 Przedmioty do wyboru min 24 24 ZIE 6
razem w 2. semestrze : 176 p. ECTS 31
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 16 16 z 7
3 Zarzadzanie projektem informatycznym 16 16 32 E 6
3 Programowanie w jezyku wewnetrznym 16 16 32 E 6
3 Przedmioty do wyboru min 40 40 ZIE 10
Il razem w 3. semestrze : godzin: 120 p. ECTS: 29
4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz. dyp.) 16 16 z 15
4 Serwery aplikaciji 24 24 z 5
4 Przedmioty do wyboru min 48 48 ZIE 12
razem w 4. semestrze : godzin: 88 p. ECTS: 32
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : godzin: 560 p.ECTS: 124

Plan studiéw (zatgcznik do programu studiéw) zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 15.05.2019 r. z poprawkami z 19.02.2020 r.

Obowigzkowe zajecia nieujete w planie studiéw:

Szkolenie z zakresu BHP na platformie e-learningowej;
Szkolenie z zakresu prawa autorskiego na platformie e-learningowej;

Przyktadowe przedmioty grupy HS: Dylematy XXl wieku, Prawo pracy, Psychologia decyzji
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