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1. Kierunek ksztalcenia: Informatyka

2. Idea i przedmiot studiow

Kierunek studiéw Informatyka prowadzony jest na Wydziale Matematyki i Informatyki
Uniwersytetu £odzkiego. Jest dedykowany wszystkim absolwentom studiéw licencjackich,
zainteresowanych wykorzystaniem informatyki w dalszej pracy zawodowej, zarbwno w
firmach, jak i urzgdach czy instytucjach edukacyjnych.

Ideg studiow na kierunku Informatyka jest przekazywanie studentom wiedzy i
umiejetnosci dotyczacych podstawowych galezi wspoiczesnej informatyki. Studia te dajg
wyksztatcanie na poziomie ogdlnoakademickim o duzym potencjale wykorzystania go w
praktyce. Poza solidnymi podstawami z algorytmiki, metod sztucznej inteligencji,
komputerowego wspomagania obliczen przy uzyciu nowoczesnych narzedzi oraz zarzadzania
projektami informatycznymi student uzyskuje tez przygotowanie matematyczne oraz
konkretne umiej¢tno$ci na wybranej specjalnosci. Oferowane mozliwosci to Interaktywne
media i Systemy informatyczne.

Roéznorodne formy zaje¢, miedzy innymi liczne zajecia w laboratoriach komputerowych,
pozwalaja studentom na opanowanie roznych technik zwigzanych z przetwarzaniem
informacji. Szczegélny nacisk w procesie ksztalcenia polozony jest na rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia, pracy zespotowej 1 korzystania z literatury przedmiotu.

Przewiduje si¢ taka organizacj¢ studiow, aby studenci mieli mozliwo$¢ odbywania
jednego semestru na jednej z uczelni zagranicznych, z ktérymi Uniwersytet ma podpisane
odpowiednie umowy.

3. Poziom studiow — uzupetniajace Il stopnia.
4. Profil ksztalcenia — ogdlnoakademicki.
5. Forma studiow — stacjonarne i niestacjonarne.

6. Cele ksztalcenia

Celem ksztatcenia na kierunku Informatyka Il stopnia jest:

A wyksztatcenie specjalistow posiadajacych gruntowna wiedz¢ 1 umiej¢tnosci z
zaawansowanych dziedzin informatyki;

A przekazanie wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie zaawansowanych technologii
informatycznych, w tym zaawansowanej algorytmiki, metod sztucznej inteligenciji,
komputerowego wspomagania obliczen przy uzyciu nowoczesnych narzedzi oraz
zarzadzania projektami informatycznymi;

A wyksztatcenie u absolwentow umiejetnosci analitycznego 1 syntetycznego myslenia,
pozwalajacych na niestandardowe podejscie do rozwigzywania réznych praktycznych
problemow, wymagajacych analizy, stworzenia lub zaadaptowania zaawansowanych
technologii informatycznych;

A wyksztatcenie umiejetnosci z nowozytnego jezyka obcego do poziomu B2+;

A przygotowanie absolwentow do samodzielnego rozwijania umiej¢tnosci zawodowych
oraz do podjgcia studidw trzeciego stopnia i studiow podyplomowych w roéznych
dziedzinach;

W zaleznos$ci od wybranej specjalnosci celem ksztatcenia jest:

A przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych umiejetnosci
zaawansowanego programowania obiektowego, modelowania, analizy i projektowania
systemOow informatycznych, projektowania i programowania ustug sieciowych,
serwisOw internetowych 1 systemow baz danych;



A przygotowanie absolwenta do pracy na stanowiskach wymagajacych zaawansowanych
umiejetnosci z zakresu teorii gier, inzynierii oprogramowania, metod i1 algorytmow
grafiki komputerowej stosowanych w interaktywnych mediach, grach komputerowych
i symulacjach, procesow dynamicznych, projektowania i realizacji gier
komputerowych, przetwarzania obrazow.

7. Tytul zawodowy — MAGISTER INFORMATYKI w zakresie ukonczonej specjalnosci.

8. Mozliwosci zatrudnienia

Absolwenci kierunku Informatyka II stopnia, w zaleznosci od wybranej specjalno$ci, sg

przygotowani do podj¢cia pracy w charakterze:

A programisty, analityka i projektanta systemow informatycznych, kierownika projektu
w branzy informatycznej, konsultanta-specjalisty technologii informatycznych,
administratora systemow informatycznych, administratora baz danych, webmastera,
specjalisty ds. szkolenia z zakresu technologii informatycznych lub badacza w
dziedzinie informatyki, a takze w firmach, urzedach i instytucjach zatrudniajacych
pracownikow posiadajacych kompetencje z zakresu informatyki.

A programisty, projektanta systeméw graficznych i audio-wizualnych, specjalisty w
studiach graficznych i fotograficznych, w przemysle rozrywkowym i medialnym, przy
projektowaniu portali internetowych, a takze w firmach, urzedach i instytucjach
zatrudniajacych informatykoéw posiadajacych przygotowanie w dziedzinie grafiki i
przetwarzania obrazéw, w takich obszarach jak stuzba zdrowia czy edukacja.

9. Wymagania wstepne

Studia s3 dedykowane osobom posiadajacym dyplomy ukonczenia studiow co najmniej
pierwszego stopnia. W przypadku, gdy kandydat nie ma przygotowania z tego kierunku
(specjalnosci) w zakresie studiow I stopnia, powinien uzupelni¢ to przygotowanie w trakcie
studiow II stopnia. Wymagajace uzupelnienia efekty ksztatcenia ustala dziekan zgodnie z
programem studiow I stopnia.

10. Zasady rekrutacji na studia stacjonarne i niestacjonarne kKierunek Informatyka I1
stopnia o profilu ogélnoakademickim od roku akademickiego 2012/2013
Zasady rekrutacji sg uchwalane na kazdy rok akademicki przez rade wydzialu WMil

zgodnie z regulaminem studiow na UL.

11. Dziedziny i dyscypliny naukowe, do ktorych odnoszg si¢ efekty ksztalcenia —
dziedzina nauk matematycznych.

12. Przyporzadkowanie studiow do obszaru lub obszaréw ksztalcenia — obszar nauk
Scistych

13. Kierunkowe efekty ksztalcenia

Efekty ksztalcenia kierunku Informatyka II stopnia wraz z efektami ksztatcenia kierunku
Informatyka I stopnia realizuja wszystkie efekty ksztatcenia okre$lone dla obszaru nauk
Scistych (poziom II, profil ogdélnoakademicki).



Tabela 1. Kierunkowe efekty ksztalcenia wraz z odniesieniem do efektow ksztatcenia

obszaru nauk $cistych (poziom Il, profil ogélnoakademicki)

2 3 » Odniesienie
e Tt Po zakonczeniu studiow do efektbw
ekty ksztalcenia 1I stopnia na kierunku INFORMATYKA o profilu ogélnoakademickim .
kierunku ksztalcenia
Informatyka
¢ absolwent: dia O,b szart
nauk $cistych
(w zakresie wiedzy)
11001-2A Woi | Fozumie 'c.}{wﬂlzacyjne znaczenie matematykl i informatyki oraz ich zastosowan i wptywu X2A WOL
- na rozwoj innych nauk $cistych i przyrodniczych -
X2A_ W01
11001-2A_W02 | ma rozszerzong wiedz¢ matematyczna niezbedna w informatyce teoretycznej X2A_W02
X2A_W03
X2A_WO01
11001-2A_W03 | zna matematyczne i formalne podstawy informatyki teoretycznej X2A_W02
X2A_W03
ma teoretyczng wiedzg na temat technik informatycznych w zakresie algorytmiki i X2A_WOL
11001-2A_W04 ¢ X2A_ W03
programowania X2A W04
11001-2A Wos5 | 212 teore'tyc.zne podstawy metod obliczeniowych stosowanych w rozwigzywaniu X2A W04
- problemoéw informatycznych -
. . .. . . . X2A_W01
11001-2A_WO06 | ma teoretyczng wiedz¢ na temat dziatania infrastruktury i aparatury informatycznej X2A W05
zna teori¢ inzynierii programowania, cyklu zycia i srodowisk budowy oprogramowania X2A_Wo01
11001-2A_WO07 . . .
- oraz zarzadzania projektami X2A_W04
11001-2A Wog | Mm@ wiedzg na temat prawa autorskiego oraz ochrony i zarzadzania wlasnos$cia X2A W09
- intelektualng -
. L . . .. . X2A_ W06
11001-2A_W09 | ma wiedzg na temat samoksztalcenia si¢ i zna kierunki rozwoju informatyki X2A W10
ma rozszerzona wiedzg na temat podstaw prawnych i etycznych w zakresie pozyskiwania, X2A_W08
11001-2A_W10 - at
przetwarzania i udostepniania danych X2A_W09
11001-2A_W11 | zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy pozwalajace na samodzielne badania X2A_W07
(w zakresie umiejetnosci)
X2A_U01
potrafi w sposob zrozumialy, w mowie i na piSmie, przedstawia¢ poprawne rozumowania X2A_U05
11001-2A_U01 ... h . . .
- z zakresu teorii informatyki oraz argumentowa¢ swoje stanowisko X2A_U06
X2A_U08
. ] . X2A_U01
11001-2A_U02 potrafi modelowa¢ dane i procesy informatyczne X2A_U04
potrafi wykorzystywaé zaawansowane narzedzia/pakiety oprogramowanie/techniki X2A_U01
11001-2A_U03 obliczeniowe do rozwiazywania wybranych zagadnien matematycznych i X2A_U02
informatycznych X2A_U04
rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktore mozna rozwigzad X2A_U01
11001-2A_U04 algorytmicznie; potrafi dokonac¢ specyfikacji takiego problemu i wykona¢ badania X2A_U02
poprawnosci X2A_U04
umie tworzy¢ i analizowa¢ zaawansowane algorytmy zgodnie ze specyfikacja i zapisac je X2A_U0L
11001-2A_U05 . . X2A_U02
- w wybranym jezyku programowania X2A"U04
umie wykorzystywaé programy komputerowe w zakresie analizy danych i oceni¢ wyniki X2A_U01
11001-2A_U06 . : -
- tej analizy X2A_U02
stosuje rozbudowane struktury danych i metodyki wykorzystywane w programowaniu i X2A_U01
11001-2A_U07 S R -
- teorii przetwarzania danych X2A_U04
X2A_U01
.. o . . . P X2A_U04
11001-2A_U08 ma umiejetnos¢ zarzadzania projektami systemow informatycznych X2A U05
X2A_U07
X2A_U02
X2A_U05
X2A_U06
11001-2A_U09 referuje i krytycznie ocenia najnowsze osiagnigcia i trendy w informatyce X2A_U07
X2A_U08
X2A_U09
X2A_U10




X2A_U01
X2A_U02
L S . X2A_U05
potrafi sformutowaé¢ wnioski z wlasnych badan i wyjasni¢ zastosowang metodologi¢ w
11001-2A_U10 R . X . . .. X2A_U06
- formie ustnej lub pisemnej, w jezyku polskim i obcym
X2A_U08
X2A_U09
X2A_U10
X2A_U02
X2A_U03
potrafi wyselekcjonowac, czyta¢, analizowac, krytycznie ocenia¢ réznego rodzaju wyniki X2A_U05
11001-2A_U11 ,
- badan X2A_U07
X2A_U09
X2A_U10
X2A_U03
X2A_U05
potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedzg oraz rozwija¢ swoje umiejetnosci, korzystajac z X2A_U07
11001-2A_U12 . .. ,
literatury, nowoczesnych technologii i wlasnych badan X2A_U08
X2A_U09
X2A_U10
.. ] . X2A_U08
11001-2A_U13 zna co najmniej jeden jezyk obcy na poziomie $rednio-zaawansowanym (B2+) X2A U10
potrafi moéwi¢ o zaawansowanych zagadnieniach matematycznych i informatycznych X2A_U06
11001-2A_U14 . . .
zrozumiatym, potocznym jezykiem X2A_U09
(w zakresie kompetencji spotecznych)
X2A_KO1
zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe¢ dalszego ksztatcenia X2A_K04
11001-2A_KO01
- wszechstronnego X2A_K05
X2A_U07
. ) .. . X2A_KO01
potrafi precyzyjnie formutowaé pytania i wnioski, stuzace poglebieniu wtasnego
11001-2A_KO02 .. - . . . X2A_KO02
- zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow rozumowania; X2A U09
potrafi pracowac zespotowo w grupach mi¢dzynarodowych; rozumie konieczno$¢ X2A_KO01
11001-2A_KO03 N L. . [ .
- systematycznej pracy nad wszelkimi projektami, ktore majg dtugofalowy charakter X2A_K02
rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i innych X2A_K03
11001-2A_KO04 A . . N .
- 0s0b; postepuje odpowiedzialnie i etycznie X2A_K04
potrafi samodzielnie wyszukiwac i ocenia¢ informacje w literaturze, takze w jezykach X2A_KO01
11001-2A_KO05
- obcych X2A_KO05
11001-2A_K06 potrafi formulowac opinie na temat zaawansowanych zagadnien informatycznych X2A_KO06
X2A_K04
11001-2A_KO07 jest gotowy podjac prace zawodowa na stanowisku informatycznym wysokiego szczebla X2A_KO06
X2A_K07
X2A_K01
X2A_K02
. . . . Lo o/ . . X2A_KO03
11001-2A_K08 potrafi kierowa¢ zespotem i bra¢ odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje X2A K04
X2A_K06
X2A_K07

Ponadto do kierunkowych efektow ksztatcenia kierunku Informatyka Il stopnia zaliczane
sg kierunkowe efekty ksztalcenia kierunku Informatyka I stopnia profil ogélnoakademicki
opisane i osiggane w programie ksztatcenia kierunku Informatyka | stopnia WMil.

Student na kierunku Informatyka II stopnia osigga dodatkowe efekty ksztalcenia w
zakresie okreslonych specjalnosci.

Po zakoniczeniu studiow w specjalnosci

Odniesienie do

Specjalnosciowe efektow ksztalcenial
efekty ksztalcenia SYSTEMY INFORMATYCZNE dla obszaru nauk
absolwent: $cistych
(w zakresie wiedzy)
X2A_W01
1100Isi-2A_W12 | zna teoretyczne aspekty maszyn Turinga i klas ztozono$ci obliczeniowej X2A_WO03
X2A_ W04
1100Isi-2A W13 | M@ wiedzg na temat paradygmatow programowania, budowy jezykow programowania X2A_W04
- i kompilatorow X2A_W05
1100Isi-2A W14 | Zh@ Zaawansowane metody i narzgdzia szybkiego tworzenia oprogramowania oraz X2A_ W01
- programowania w technologiach specjalizowanych X2A_W04




ma wiedze¢ na temat zaawansowanych technologi tworzenia rozbudowanych systemow X2A_WOL
11001si-2A_W15 . h i bazod h X2A_W04
sieciowych i bazodanowyc X2A W05
X2A_WO01
1100Isi-2A_W16 | zna aspekty modelowania, analizy i projektowania duzych systemow informatycznych X2A_W04
X2A_W05

(w zakresie umiejetnosci)
ma umiejetno$¢ analizy, modelowania, projektowania i programowania zaawansowanych X2A_U0L
11001si-2A_U15 Sw infe g h ’ X2A_U03
systemow informatycznyc X2A_U04
potrafi wykorzystywac zaawansowane techniki programistyczne i projektowe; korzysta X2A_U01
11001si-2A_U16  [ze Srodowisk szybkiego programowania i projektowania wizualnego; stosuje X2A_U03
specjalizowane jezyki programowania X2A_U04
X2A_U01
11001si-2A U17 potrafi wybra¢ lub zbudowa¢ nowy jezyk programowania wtasciwy do realizacji systemu X2A_U02
- informatycznego X2A_U03
X2A_U04
potrafi poréwnac algorytmy pod katem klasy ztozonosci obliczeniowej i wybrac X2A_U0L
1100lsi-2A_U18 X R . X2A_U02
- optymalne rozwigzanie problemu informatycznego X2A U03

Po zakoniczeniu studiow w specjalnosci

Odniesienie do

Specjalnosciowe efektow ksztalcenia
efekty ksztalcenia INTERAKTYWNE MEDIA dla obszaru nauk
absolwent: Scistych
(w zakresie wiedzy)
ma wiedz¢ matematyczng z zakresu analizy matematycznej, rOwnan rézniczkowych X2A W01
1100lim-2A_W12 | oraz geometrii rozniczkowej niezbedna w grafice komputerowej (przetwarzaniu X2A_W02
obrazu, grach komputerowych) X2A_W03
1100lim-2A_W13 | zna poje¢cia fizyki klasycznej wykorzystywane w interaktywnych narzedziach i grach igﬁ—wgg
1100lim-2A_W14 | zna metodologi¢ projektowania interaktywnych aplikacji komputerowych iéﬁ—wgi
X2A_WO01
1100lim-2A_W15 | ma wiedz¢ na temat zaawansowanych interaktywnych technologii sieciowych X2A_W04
X2A W05
. .. . . . _— X2A_W01
. zna aspekty modelowania, analizy i projektowania duzych systeméw informatycznych -
11001lim-2A_W16 A .. . T X2A_ W04
- (ze szczegdlnym uwzglednieniem aplikacji interaktywnych i gier komputerowych) X2A W05
(w zakresie umiejetnosci)
ma umiejetnos¢ analizy, modelowania, projektowania i programowania X2A_U0L
11001im-2A_U15 IR > X2A_U03
- zaawansowanych aplikacji interaktywnych X2A"U04
potrafi wykorzystywaé zaawansowane techniki programistyczne i projektowe; korzysta X2A_U01
11001im-2A_U16 | ze srodowisk szybkiego programowania i projektowania wizualnego; stosuje X2A_U03
specjalizowane jezyki programowania X2A_U04
X2A_U01
1100lim-2A U17 potrafi wybra¢ narzedzia informatyczne wiasciwe do realizacji projektowanego X2A_U02
- systemu X2A_U03
X2A_U04
X2A_U01
11001im-2A_U18 | potrafi wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczna oraz fizyczng w projektowanych aplikacjach X2A_U02
X2A_U03




14. Zwiazki z misja uczelni i jej strategia rozwoju

Kierunek studiow Informatyka jest zgodny z misjg i strategig rozwoju Uniwersytetu
Lodzkiego na lata 2010-2015.

Podstawowa zasada funkcjonowania uczelni - dgzenie do jednosci nauki, dydaktyki i
wychowania — jest realizowana poprzez oferte ksztalcenia odzwierciedlajgcg najnowsze
trendy w informatyce. W ramach kierunku jest prowadzone sa specjalno$ci powigzane
zarOwno z rozwojem nowoczesnych narzedzi informatycznych jak 1 z zapotrzebowaniem
lokalnego rynku pracy (stworzenie unikatowej oferty dydaktycznej, konsultowanej z
potencjalnymi pracodawcami oraz opartej na analizie trendow edukacyjnych w Polsce i na
swiecie). Wspolpraca z pracodawcami obejmuje rowniez wykltady specjalistyczne
prowadzone przez przedstawicieli firm informatycznych z regionu todzkiego

Uniwersytet £.0dzki, jako jedna z wiodgcych polskich uczelni, bierze aktywny udziat
W innowacyjnym rozwoju miasta, regionu i catego kraju, reagujac m.in. na zapotrzebowanie
na nowe dyscypliny nauki. Szeroka gama przedmiotow do wyboru oferowanych studentom
kierunku Informatyka daje im mozliwo$¢ stworzenia wiasnej S$ciezki ksztalcenia, ktora
odpowiada ich zainteresowaniom naukowym oraz planom zawodowym. Odpowiada to
zatozeniom strategii UL, ktéra kladzie szczegolny nacisk na zwigkszenie elastycznosci
programow nauczania.

Misja Wydziatu Matematyki 1 Informatyki jest ksztalcenie w taki sposob, aby absolwenci
byli przygotowani na nowe wyzwania stwarzane przez globalny rynek pracy. Absolwent
kierunku Informatyki osigga znajomos$¢ jezyka obcego nowozytnego na poziomie
sredniozaawansowanym, potwierdzong poprzez egzamin ogdlnouczelniany. W procesie
ksztatcenia kladziony jest nacisk na umiejetnos¢ pracy w zespole 1 zdolnos¢ do
samodzielnego rozwijania umiejetnosci zawodowych. Absolwent studiow uzupetniajacych
jest przygotowany do podjecia studiow podyplomowych na kierunku Informatyka lub
kierunkach pokrewnych, bedac gotowym do realizacji idei ,,nauki przez cate zycie”.

Rolg Uniwersytetu Lodzkiego jest rowniez budowanie wspolpracy miedzynarodowej.
Student kierunku Informatyka w ramach kazdej specjalnosci ma mozliwo$¢ wyjazdow na
zagraniczne stypendia do europejskich uczelni, co daje mu perspektywe nauki w
zrdznicowanej spolecznosci oraz zdobywania migdzynarodowych kontaktow.

15. Réznice w stosunku do innych programow o podobnie zdefiniowanych celach
| efektach ksztalcenia prowadzonych na uczelni

Cecha wyrdzniajacg studia informatyczne 1 stopnia na Wydziale Matematyki 1
Informatyki jest uzyskiwanie przez studentow solidnych podstaw matematycznych (ze
szczegolnym uwzglednieniem dzialow matematyki wykorzystywanych w informatyce oraz
informatyki teoretycznej) 1 zwrdcenie szczegolnej uwagi na algorytmiczng strone
rozpatrywanych zagadnien. Ewenementem sg studia prowadzone w jezyku angielskim.

16. Plany studiow II stopnia kierunku Informatyka



Tabela 2. plan studiéw stacjonarnych:

kierunek studiow: |NFO RMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: |1 (Uzupetniajgcy)
forma studiéw: StaCjonarne
Systemy informatyczne
Interaktywne media
odroku: 2012/2013

specjalnosci:

Szczegoly przedmiotu
e N— Bt ilo$¢ godzin kontaktowych forma
wyktadow kol';‘g;rs' lab. kom. | inne Razem | ZAliczenia =T
1 Computer Aided Calculations 28 28 E 5
1 Sztuczna inteligencja 28 28 56 E 6
1 Techniki algorytmiczne 28 28 56 E 5
| 2 Badania operacyjne 28 28 56 E 5
2 Teoria graféw i sieci 28 28 56 E 5
1,2 Modut przedmiotéw specjalno$ciowych * min 364 364 zle 36
razemw | roku : godzin: 616 p.ECTS: 62
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do EM)** 28 28 z
3 Zarzadzanie projektem informatycznym 28 28 56 E
3 Wychowanie fizyczne *** 30 30 z 1
Il 4 Aspekty etyczne informatyki 28 28 Z 1
4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do EM)** 28 28 z 15
34 Modut przedmiotéw specjalno$ciowych * min 288 288 zle 32
razem w Il roku : min godzin: 458 p.ECTS: 62
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 1074 p.ECTS: 124
Szczegoty przedmiotu
rok | sem. Modut specjalnosci ilosé godzin kontaktowych
INTERAKTYWNE MEDIA — forma ECTS
wykladéw ko/r;vevrirs. lab. Kom. zaliczenia
1 Analiza matematyczna z réwnaniami rézniczkowymi 42 42 4 4
1 Teoria i praktyka programowania gier komputerowych 28 56 84 z 7
1 Przetwarzanie obrazéw 28 28 56 E 5
| 2 Geometria z topologig 42 42 z 4
2 Teoria gier i kombinatoryka 28 28 4 3
2 Zaawansowane przetwarzanie obrazu 28 28 56 E 6
2 Przedmioty do wyboru**** min 56 56 ZIE 7
3 Fizyka w grach komputerowych 28 28 56 E 6
" 3 Zaawansowane programowanie gier komputerowych 56 56 E 6
4 Interaktywne technologie sieciowe 28 28 56 E 5
3,4 | Przedmioty do wyboru**** min 120 120 ZIE 15
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 652 p.ECTS: 68




Szczegoly przedmiotu
S p— SYS“:;&%ET%C;:;:‘:—S;‘ZZNE ilosé godzin kontaktowych corma Cors
wyktadow k°/"s"e”;'5' lab. kom. Razem zaliczenia
1 Modelowanie i analiza systemow informat. 28 28 56 Z 5
1 Zaawansowane techniki programowania 56 56 z 6
1 Programowanie ustug sieciowych 28 28 56 E 5
| 2 Paradygmaty i jezyki programowania 28 28 56 E 5
2 Systemy bazodanowe 28 28 z 3
2 Teoria obliczen i ztozonosci 28 28 56 E 5
2 Przedmioty do wyboru**** min 56 56 ZIE 7
3 Programowanie w jezyku wewnetrznym 28 28 56 E 6
0 3 Konstrukcja kompilatoréw 28 28 56 6
4 Serwery aplikacjix**** 28 28 56 5
3,4 | Przedmioty do wyboru**** min 120 120 ZIE 15
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 652 p.ECTS: 68
Kierunek studiow: Informatyka (Computer Science)
profil ogbélnoakademicki
stopierr |l (uzupetniajgcy)
forma studiéw stacjonarne
Specjalnosc: Informatyka - studia w jezyku angielskim
wiatach 2012/2013 - 2016/2107
Szczegéty przedmiotu
emest Przedmiot e foma | ECTs
KOD wyktadow konwers /sem [ lab. komp. zdliczenia
Computer Aided Calculations Ccoull 28 E 5
Artificial Intelligence AIQUEN 28 28 E 6
Algorithmic Techniques ATOUEN 28 28 E 5
| Modelling and Simulation * MSOUEN 28 28 z 5
Advanced Programming Techniques TPOUEN 56 zZ 6
Programming Web Services PUOUEN 28 28 E 5
razemw sem | : 308 godz 32 p. ECTS
Operations Research BOOUEN 28 28 E 5
Graph and Network Theory GFOUEN 28 28 E 5
" Programming Paradigms and Languages PDOUEN 28 28 E 5
Database Systems SBOUEN 28 z 3
Optional courses**** min 48 Z/E 12
razem wsem Il : 244 godz. 30 p. ECTS
Degree Project 1 and Preparation for MA $*1IUEN 28 z 7
IT Projects Management ZPOUEN 28 28 E 6
i Physical Education*** WFOUOO 30 z 1
Machine-Language Programming JWOUEN 28 28 E 6
Optional courses**** min 44 Z/E 11
razem w sem Il : 214 godz. 31 p. ECTS
Ethical Aspects of Computer Science EIOUEN 28 z 1
Degree Project 2 and Preparation for MA $*2UEN 28 17
v Application Servers SAQUEN 28 28 zZ 5
Optional courses**** min 32 Z/E 8
razemwsem |V : 144 godz. 31 p. ECTS
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW: 910 god:z. 124 p. ECTS

“Do roku 2015/16 prowadzony byt przedmiot Modelling and Analysis of Computer Systems

Plan studiow zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5 czerwca 2012r, z poprawkami z dnia 3 lipca 2013r




Kierunek studiow: Informatyka (Computer Science)
profil ogolnoakademicki
stopier Il (uzupetniajacy)
forma studiéow stacjonarne
Specjalnosé: Informatyka - studia w jezyku angielskim
wroku: 2013/2014 w ramach projektu InfoGeolLog

szczegoty przedmiotu
rok |semestr przedmiot konwe:-lzéé ?::. zin praktyki f?rma‘ ECTS
wyktady S inne razem | zaliczenia
1 Programming/Algorithms/Databases (compensatory course) (igl) 30 30 z 0
1 Computer Aided Calculations (igl) 28 28 z 5
1 Artificial Intelligence (igl) 14 28 42 E 6
1 Algorithmic Techniques (igl) 14 28 42 E 6
1 Ethical Aspects of Computer Science (igl) 8 8 z 1
1 Physical Education 30 30 z 1
1 Network Infrastructure Management (igl) 14 28 42 z 6
1 Advanced Programming Techniques (igl) 14 28 42 E 6
| razem W 1. semestrze : 264 31
2 English for Computer Specialists (igl) 45 45 z 3
2 Interpersonal Skills (igl) 48 48 z 3
2 Classes conducted by Practitioners (igl) 20 20 40 z 6
2 Guest Lectures (igl) 40 40 z 4
2 Specialized Module Classes (igl)***** 84 84 E/Z 8
2 Database Systems (igl) 14 28 42 E 6
2 Work placement (igl)****** 0
razem w 2. semestrze : 299 30
3 Foreign Language 1 (igl) 60 60 z 3
3 Guest Lectures (igl) 40 40 z 4
3 Classes conducted by Practitioners (igl) 20 20 40 E/Z 6
3 Specialized Module Classes (igl) ***** 84 84 E/Z 8
3 Entrepreneurship Course (igl) 30 30 z 2
3 Degree Project 1 and Preparation for MSc (igl) 28 28 z 7
Il razem w 3. semestrze : 282 30
4 Foreign Language 2 (igl) 60 60 E 3
4 Guest Lectures (igl) 80 80 z 8
4 Specialized Module Classes (igl) ¥**** 84 84 E/Z 8
4 Modelling and Simulation (igl) 14 28 42 E 6
4 Degree Project 2 and Preparation for MSc (igl) 28 28 z 7
razem w 4. semestrze : 294 32
razem w ciggu toku studiow 1139 123

***** Moduty do wyboru 3 z oferowanych 6
. integrator systemow i specjalista Business Intelligence (hurtownie danych, systemy rozproszone, systemy podejmowania decyzji)
. zarzadzanie projektami informatycznymi
. cloud computing

. interaktywne media - chcemy zmieni¢ na Zarzgdzanie Infrastrukturg Sieciowq

1
2
3
4. projektowanie i eksploatacja systeméw
5
6

. przygotowanie szkolen (elementy dydaktyki)

***%%* Staze 2 miesigczne po 3 semestrze
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Kierunek studiow: Informatyka (Computer Science)
profil ogélnoakademicki

stopien |l (uzupetniajgcy)
forma studiéw stacjonarne

Specjalnosc: Informatyka - studia w jezyku angielskim
od roku: 2017/2018
Szczegoty przedmiotu
i ilo$¢ godzin
semestr Przedmiot <op P D E— Z;ocrzrvex:ia TS
Computer Aided Calculations Ccoull 28 E 5
Artificial Intelligence AIQUEN 28 28 E 6
Algorithmic Techniques ATOUEN 28 28 E 5
| Modelling and Simulation MSOUEN 28 28 zZ 5
Advanced Programming Techniques TPOUEN 56 Z 6
Programming Web Services PUOUEN 28 28 E 5
razemwsem | : 308 godz 32 p. ECTS
Operations Research BOOUEN 28 28 E 5
Graph and Network Theory GFOUEN 28 28 E 5
" Programming Paradigms and Languages PDOUEN 28 28 E 5
Database Systems SBOUEN 28 z 3
Electives**** min 48 Z/E 12
razem wsem Il : 244 godz. 30 p. ECTS
Degree Project 1 and Preparation for MA $*IUEN 28 zZ 7
IT Projects Management ZPOUEN 28 28 E 6
" Physical Education*** WFOUOO 30 z 0
Machine-Language Programming JWOUEN 28 28 E 6
Electives**** min 44 Z/E 11
razem w sem Il : 214 godz. 30 p. ECTS
Ethical Aspects of Computer Science EIOUEN 28 Z 1
Degree Project 2 and Preparation for MA $*2UEN 28 zZ 17
v Application Servers SAQUEN 28 28 zZ 5
Electives**** min 32 Z/E 8
razemwsem IV : 144 godz. 31 p. ECTS
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW: 910 god:z. 123 p. ECTS

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5.06.2012 r, z poprawkami z dnia 3.07.2013 r i 19.10.2017 r.
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Tabela 3. plan studiéw niestacjonarnych:

INFORMATYKA
profil studiow: 0golnoakademicki
stopien: || (uzupetniajacy)
forma studiow: niestacjonarne
Systemy informatyczne
Interaktywne media

odroku: 2012/2013

kierunek studiéw:

specjalnosci:

Szczegoly przedmiotu

ok lsemestr Przedmiot ilo$ ¢ godzin kontaktowych Forma e
wykladéw k°/'_l)"ev:1's' lab.kom. | Razem |Z3iczenia
1 Computer Aided Calculations 16 16 E 5
1 Sztuczna inteligencja 16 16 32 E 6
1 Techniki algorytmiczne 16 16 32 E 5
| 2 Badania operacyjne 16 16 32 E 5
2 Teoria graféw i sieci 16 16 32 E 5
1,2 Modut przedmiotéw specjalnosciowych * min 204 204 zle 36
razemw | roku : min godzin: 348 p.ECTS: 62
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do EM)** 16 16 z
3 Zarzadzanie projektem informatycznym 16 16 32 E
" 4 Aspekty etyczne informatyki 16 16 Z 1
4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do EM)** 16 16 z 15
34 Modut przedmiotéw specjalnosciowych * min 156 156 zle 32
razem w Il roku : min godzin: 236 p.ECTS: 61
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 584 p.ECTS: 123
Szczegoly przedmiotu
rok | sem Modut specjalnosci ilo$é godzin kontaktowych
INTERAKTYWNE MEDIA Razem | MM | peyg
wykladéw k°/”s"e”;'5' lab. kom. galiczend
1 Analiza matematyczna z réwnaniami rézniczkowymi 24 24 Z 4
1 Teoria i praktyka programowania gier komputerowych 16 32 48 z 7
1 Przetwarzanie obrazéw 16 16 32 E 5
2 Geometria z topologig 24 24 z 4
2 Teoria gier i kombinatoryka 16 16 Z 3
2 Zaawansowane przetwarzanie obrazu 16 16 32 E 6
2 Przedmioty do wyboru**** min 28 28 ZIE 7
3 Fizyka w grach komputerowych 16 16 32 E 6
0 3 Zaawansowane programowanie gier komputerowych 32 32 6
4 Interaktywne technologie sieciowe 16 16 32 5
3,4 | Przedmioty do wyboru**** min 60 60 ZIE 15
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min  godz. 360 p.ECTS: 68
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Szczegély przedmiotu
rok fsem. SYS?EISIL\I(IIT\IT;DCRjaI\/IIZ\?FS;gZNE 1o3¢ godein rontaomyen Forma ECTS
wyktadéw k°/”sve”ri's' lab. kom. Razem zaliczenia
1 Modelowanie i analiza systeméw informat. 16 16 32 z 5
1 Zaawansowane techniki programowania 32 32 4 6
1 Programowanie ustug sieciowych 16 16 32 E 5
2 Paradygmaty i jezyki programowania 16 16 32 E 5
2 Systemy bazodanowe 16 16 Z 3
2 Teoria obliczen i ztozonosci 16 16 32 E 5
2 Przedmioty do wyboru**** min 28 28 ZIE 7
3 Programowanie w jezyku wewnetrznym 16 16 32 E 6
0 3 Konstrukcja kompilatorow 16 16 32 6
4 Serwery aplikacji***** 16 16 32 5
3,4 | Przedmioty do wyboru**** min 60 60 ZIE 15
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min  godz. 360 p.ECTS: 68
* Jezeli student zrealizuje wszystkie przedmioty wybranego przez siebie modutu

specjalnosciowego i1 osiggnie okreslone dla niego efekty ksztalcenia otrzyma tytul magistra
informatyki danej specjalnosci.

kel Student wybiera seminarium magisterskie 1 katedre w ktorej bedzie realizowal prace
magisterska sposrdod jednostek wskazanych przez dziekana;

***  Student studiow stacjonarnych wybiera zajecia wychowania fizycznego z oferty
przedstawianej przez uczelni¢, przy czym moze je zrealizowaé na jednym z wczes$niejszych
semestrow. Od roku 2017/2018 zajecia z wychowania fizycznego majg zmieniong punktacje
z 1p ECTS na Op ECTS.t

**** Liste oferowanych przedmiotow swobodnego wyboru (z podaniem zakresu
merytorycznego, formy zajec, terminu, minimalnej i maksymalnej liczebnosci grup), ustala 1
podaje do wiadomosci studentow dziekan w terminie do 30 maja poprzedzajacego roku
akademickiego. Na wniosek studenta przedmioty do wyboru moga by¢ realizowane awansem
przy uwzglednieniu wymagan wstepnych okreslonych dla danego przedmiotu.

***x* 0d roku 2016/17 zmieniona zostaje liczba godzin zaje¢ Serwery aplikacji na studiach
dziennych na 42 godzin laboratorium a na studiach zaocznych na 24 godziny laboratorium
(bez Wykladu).2

! Na podstawie Uchwaly Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 .
% Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 15 czerwca 2016.
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kierunek studiow:
profil studiéw:
stopien:

forma studiéw:

specjalnosci:

INFORMATYKA
ogodlnoakademicki
Il (uzupetniajgcy)
niestacjonarne

Systemy informatyczne

odroku: 2017/2018
rok |semestr Przedmiot ToEEEEEHR o

wyktadow ko/r;vev:‘rs, lab. kom. inne Razem zaliczenia EeTs

1 Computer Aided Calculations ccozul 16 16 E 5

1 Sztuczna inteligencja Slozul 16 16 32 E 6

1 Techniki algorytmiczne ATOZUI 16 16 32 E 5

1 Modelowanie i analiza systemoéw informatycznych MAQZUI 16 16 32 z 5

1 Zaawansowane techniki programowania TPOZUI 32 32 z 6

1 Programowanie ustug sieciowych PUSZUI 16 16 32 E 5

] razemw 1. semestrze : godzin: 176 p. ECTS: 32

2 Badania operacyjne BOO0OZUI 16 16 32 E 5

2 Teoria graféw i sieci GFozul 16 16 32 E 5

2 Paradygmaty i jezyki programowania PDJZUI 16 16 32 E 5

2 Systemy bazodanowe SBOZUI 16 16 z 3

2 Teoria obliczen i ztozonos$ci OZ0zul 16 16 32 E 5

2 Przedmioty do wyboru* min 24 24 ZIE 6
razemw 2. semestrze : min godzin: 168 p. ECTS: 29

3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz.mqg $*1ZUI 16 16 z 7

3 Zarzadzanie projektem informatycznym ZP0ZUI 16 16 32 E 6

3 Programowanie w jezyku wewnetrznym JWOzZUI 16 16 32 E 6

3 Konstrukcja kompilatoréw KKOzZUI 16 16 32 E 6

3 Przedmioty do wyboru* min 20 20 ZIE 5

I razemw 3. semestrze : min godzin: 132 p. ECTS 30

4 Aspekty etyczne informatyki EIoZzUI 16 16 z 1

4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz.mqg $*2ZUI 16 16 z 15

4 Serwery aplikacji SAPZUI 0 24 24 z 5

4 Przedmioty do wyboru* min 44 44 ZIE 11
razem w 4. semestrze : min godzin: 100 p.ECTS 32
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 576 p.ECTS 123

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5 czerwca 2012r, z poprawkami z dnia 3 lipca 2013r 7.06.2017 i 20.09.2017 r.
kierunek studiow: INFORMATYKA
profil studiow: ogolnoakademicki
stopien: 11 (Uzupetniajacy)
forma studiow: Niestacjonarne
specjalnosci: Interaktywne media
odroku: 2017/2018
Szczegoly przedmiotu
rok |semestr Przedmiot MCEEEHR Forma

Koe wykladéw k°/';";’:s' lab. kom. | inne Razem | Z@liczenia ECTS

1 Computer Aided Calculations ccozul 16 16 E 5

1 Sztuczna inteligencja slozul 16 16 32 E 6

1 Techniki algorytmiczne ATOZUI 16 16 32 E 5

1 Analiza matematyczna z réwnaniami rézniczkowymi AROZUI 24 24 z 4

1 Teoria i praktyka programowania gier komputerowych TGOozZUI 16 32 48 z 7

1 Przetwarzanie obrazéw POO0ZUI 16 16 32 E 5

] razemw 1. semestrze : godzin: 184 p. ECTS 32

2 Badania operacyjne BOO0OZUI 16 16 32 E 5

2 Teoria graféw i sieci GFOozZUI 16 16 32 E 5

2 Geometria z topologig GT0oZUI 24 24 z 4

2 Teoria gier i kombinatoryka TKOZUI 16 16 z 3

2 Zaawansowane przetwarzanie obrazu ZO0zul1 16 16 32 E 6

2 Przedmioty do wyboru* min 24 24 ZIE 6
razemw 2. semestrze : min godzin: 160 p. ECTS 29

3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz.m{ $*1ZUl 16 16 z 7

3 Zarzadzanie projektem informatycznym ZP0ozuUl 16 16 32 E 6

3 Fizyka w grach komputerowych EG0ozZUI 16 16 32 E 6

3 Zaawansowane programowanie gier komputerowych ZG0ozul 32 32 E 6

3 Przedmioty do wyboru* min 20 20 ZIE 5

] razemw 3. semestrze : min godzin: 132 p. ECTS: 30

4 Aspekty etyczne informatyki Elozul 16 16 z 1

4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egz.m $*2ZU1 16 16 z 15

4 Interaktywne technologie sieciowe Tozul 16 16 32 E 5

4 Przedmioty do wyboru* min 44 44 ZIE 11
razem w 4. semestrze : min godzin: 108 p.ECTS: 32
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : min godzin: 584 p.ECTS: 123

Plan studiéw zatwierdzony przez Rade Wydziatu Matematyki i Informatyki w dniu 5 czerwca 2012r, z poprawkami z dnia 3 lipca 2013r i 20.09.2017 r.
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kierunek studiéw: INFORMATYKA
profil studisw: 0gblnoakademicki
stopieri: || (uzupetniajacy)
forma studiow: Niestacjonarne
specjalnosci: Informatyka ogélna
odroku: 2017/2018

rok [semestr Przedmiot e gradHin Forma
wyktadow ko/r;v;:]rs lab. kom. Razem Al £eTs
1 Computer Aided Calculations Ccozul 16 16 E 5
1 Sztuczna inteligencja Slozul 16 16 32 E 6
1 Techniki algorytmiczne ATOZUI 16 16 32 E 5
1 Modelowanie i analiza systeméw informatycznych MAOZUI 16 16 32 z 5
1 Zaawansowane techniki programowania TPOZUI 32 32 z 6
1 Programowanie ustug sieciowych PUSZUI 16 16 32 E 5
| razemw 1. semestrze : godzin: 176 p. ECTS: 32
2 Badania operacyjne BOO0OzUI 16 16 32 E 5
2 Teoria graféw i sieci GFOozuI 16 16 32 E
2 Paradygmaty i jezyki programowania PDJzUI 16 16 32 E
2 Systemy bazodanowe SBOzUI 16 16 z
2 Przedmioty do wyboru* min 44 44 ZIE 11
razemw 2. semestrze : godzin: 156 p. ECTS: 29
3 Seminarium magisterskie 1 z przygotowaniem do EM  $*1ZUI 16 16 z
3 Zarzadzanie projektem informatycznym ZP0zZUI 16 16 32 E
3 Programowanie w jezyku wewnetrznym Jwozul 16 16 32 E
3 Przedmioty do wyboru* min 44 44 ZIE 11
T razemw 3. semestrze : godzin: 124 p. ECTS: 30
4 Aspekty etyczne informatyki ElozuI 16 16 z 1
4 Seminarium magisterskie 2 z przygotowaniem do EM  $*2ZUl 16 16 z 15
4 Serwery aplikacji SAPZUI 0 24 24 z 5
4 Przedmioty do wyboru* min 44 44 ZIE 11
razem w 4. semestrze : godzin: 100 p.ECTS: 32
RAZEM W CIAGU TOKU STUDIOW : godzin: 556 p.ECTS: 123

17. Bilans punktéw ECTS wraz ze wskaznikami charakteryzujacymi program studiow

Zgodnie z obowigzujacymi regulacjami, poszczegdlnym elementom programu studiow
przyporzadkowano punkty ECTS (tabele 2 i 3). Punkty ECTS sg przyznawane na podstawie
oszacowanego naktadu pracy przecigtnego studenta. Uwzgledniane sa zajgcia kontaktowe
(wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, laboratoria, seminaria, praktyki, konsultacje, egzaminy)
oraz praca samodzielna studenta (przygotowania do zajecé biezgcych, opracowywanie arkuszy
zadan, projekty, prezentacje, przygotowania do zaliczen). Przyjmuje sig, ze 1 punktowi ECTS
odpowiada 25-30 godzin pracy przecigtnego studenta. Podsumowujac:

= lgczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé, aby otrzymac okreslone
kwalifikacje wynosi 124p ECTS w trybie studiow stacjonarnych® i 123p ECTS w trybie
studiow niestacjonarnych;

= lgczna liczba punkéw ECTS, ktérg student musi uzyskaé w ramach zajegciach
wymagajacych bezposredniego udziatu nauczyciela (m.in. podczas wyktadow, cwiczen,
konsultacji, egzaminéw) wynosi co najmniej 60p ECTS w trybie studiow stacjonarnych i
40p ECTS w trybie studiéw niestacjonarnych;

= lgczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z zakresu

przedmiotow podstawowych, do ktorych odnosza si¢ kierunkowe efekty ksztatcenia
wynosi  55p ECTS w ramach studidéw stacjonarnych 1 niestacjonarnych,

3
Od roku 2017/18 liczba punktéw ECTS wynosi 123 p - na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r.
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18.

Z uwzglednieniem pracy wlasnej studenta;

= lgczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajgé
o charakterze praktycznym (m.in. podczas c¢wiczen, laboratoriow, praktyk oraz
przygotowan do takich zaje¢) wynosi co najmniej 105 p ECTS i zalezy od specjalnosci;

= }.aczna liczba punktoéw, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢é obieralnych wynosi
co najmniej 43p ECTS w trybie studiow stacjonarnych i 42p ECTS w trybie studiow
niestacjonarnych;

* minimalna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyskac realizujac moduly
ksztalcenia w zakresie zaje¢ ogdlnouczelnianych lub na innym kierunku studiéw wynosi
co najmniej 2p ECTS w trybie studiéw stacjonarnych;

* minimalna liczba punktéw ECTS, ktora student musi uzyska¢ na zajeciach
z wychowania fizycznego wynosi 1p ECTS w trybie studiéw stacjonarnych® i Op
ECTS w trybie studiéw niestacjonarnych.

Opis poszczegolnych przedmiotow lub moduléw procesu ksztalcenia

Przedmioty objete programem studiow podzielone sa na moduly przedmiotéw

podstawowych i przedmiotdw specjalnosciowych.

Modut przedmiotéw podstawowych (Aspekty etyczne informatyki, Badania operacyjne,

Computer Aided Calculations, Seminarium magisterskie, Sztuczna inteligencja, Techniki
algorytmiczne, Teoria grafow i sieci, Zarzqdzanie projektem informatycznym) pozwala
osiggna¢ kierunkowe efekty ksztatcenia, niezbedne do uzyskania tytulu magistra informatyki.

W ramach programu ksztatcenia student moze zrealizowa¢ jeden z nastepujacych modutow
specjalnosciowych:

= modut Interaktywne media,
= modut Systemy informatyczne

Szczegotowy opis przedmiotdw znajduje si¢ w Katalogu Przedmiotow UL.

19.

Relacje miedzy kierunkowymi a przedmiotowymi efektami ksztalcenia

Przedmioty podstawowe realizuja wszystkie kierunkowe efekty ksztalcenia opisane w

tabeli 1. w punkcie 13.

4
Od roku 2017/18 liczba punktéw ECTS wynosi 122 p - na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 7 czerwca 2017 r.
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Tabela 4. Realizacja kierunkowych efektow ksztatcenia w ramach przedmiotow
podstawowych kierunku Informatyka.

e}
ANNE
® s | @
k3 5§12 |o|a B
: s|B|>|8 (2|23 &
Efekty kierunkowe S| 8|8 |5 |8| X3 |58
5| 8 @ 2 |5 | 0o |3 |32
o g | Qe |8 S (B2
S| 3|2 |5|3|:2 |2
218 |22 |€|2|2 8¢
2|S|S|2a3|8 8|28
2| 3|3 | & |5 |3 |0o |33
W zakresie wiedzy absolwent AE |BO|CA|[SM |SI | TA|TG | zP
rozumie cywilizacyjne znaczenie matematyki i informatyki oraz
11001-2A_W01  ich zastosowan i wptywu na rozwoj innych nauk $cistych i + + + |+ |+ |+ | +
przyrodniczych
11001-2A W02 ma rozszerzong wiedz¢ matematyczng niezb¢dng w informatyce L+ 4
teoretycznej
11001-2A_W03  zna matematyczne i formalne podstawy informatyki teoretycznej + + +
110012 Wos M2 teoretyczng w1_e(_lz_<; na temat tech_nlk informatycznych w " 44
zakresie algorytmiki i programowania
1100124 wos 212 teoretyczne podstawy metod obliczeniowych stosowanych w 4 4|+
rozwigzywaniu probleméw informatycznych
1100124 W06 ma teoretyczng wiedz¢ na temat dzialania infrastruktury i aparatury " 4 4
informatycznej
1100124 wo7 212 teorig inzynierii programowania, cyk!u zycia i srqdow1sk "
budowy oprogramowania oraz zarzadzania projektami
1100124 wog ™M@ w1efiz_f; na temat prawa autorskiego oraz ochrony i zarzadzania + +
wlasnoécig intelektualng
ma wiedz¢ na temat samoksztatcenia si¢ i zna kierunki rozwoju
11001-2A_W09 . .
- informatyki + Ml
1100124 wio M@ rozszerzong .WIed.ZQ na temat podstgw prawn}./ch.l etycznych w + "
zakresie pozyskiwania, przetwarzania i udostepniania danych
110012A w1 22 zase_tdy bezplec_zenstwa i higieny pracy pozwalajace na +
samodzielne badania
W zakresie wiedzy absolwent AE|BO|CA|SM|SI |[TA|TG | zZP
potrafi w sposob zrozumialy, w mowie i na piSmie, przedstawiac
11001-2A_U01  poprawne rozumowania z zakresu teorii informatyki oraz + |+ |+ |+ |+ ]+ ]|+
argumentowaé swoje stanowisko
11001-2A_U02  potrafi modelowa¢ dane i procesy informatyczne + + |+ | +
potrafi wykorzystywac zaawansowane narzg¢dzia/pakiety
11001-2A_U03  oprogramowanie/techniki obliczeniowe do rozwiazywania + |+ |+ |+ |+ |+ ]|+
wybranych zagadnien matematycznych i informatycznych
rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktore mozna
11001-2A_U04  rozwigzaé algorytmicznie; potrafi dokonac specyfikacji takiego + |+ |+ |+ |+ ]+ ]|+
problemu i wykona¢ badania poprawnosci
11001-2A_U05 umie tworzy¢ i an.ahz,o.wac zZaawansowane algorytmy zgodme ze n clelelels
specyfikacja i zapisa¢ je w wybranym jezyku programowania
1100124 Uos  Umie W}./korzy.s,tywa(; programy komputerowe w zakresie analizy v+ +lals
danych i oceni¢ wyniki tej analizy
11001-2A_U07 stosuje rozbudov_var_le stry_ktury danych_l metodyki wykorzystywane + el e+
W programowaniu i teorii przetwarzania danych
11001-2A_U08 ma umiej¢tno$é zarzadzania projektami systemow +
informatycznych
11001-2A_U09 _referuje i krytycznie ocenia najnowsze osiagnigcia i trendy w I +
informatyce
potrafi sformutowaé wnioski z whasnych badan i wyjasni¢
11001-2A_U10  zastosowang metodologi¢ w formie ustnej lub pisemnej, w jezyku + |+ |+ |+ + |+ |+
polskim i obcym
11001-2A_U11 pf{traﬁ wyselekqonoyvgc, czy’tac, analizowa¢, krytycznie oceniaé claelelaelaelsls
réznego rodzaju wyniki badan
potrafi samodzielnie zdobywaé¢ wiedzg oraz rozwija¢ swoje
11001-2A_U12  umiejg¢tnoscei, korzystajac z literatury, nowoczesnych technologiii | + | + | + | + |+ | + | + | +
wilasnych badan
110012 U3~ Zha €O najmniej jeden jezyk obcy na poziomie $rednio-

zaawansowanym (B2+)
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potrafi moéwi¢ o zaawansowanych zagadnieniach matematycznych

11001-2A_U14 .. . . .
- i informatycznych zrozumiatym, potocznym jezykiem MR
W zakresie wiedzy absolwent AE|BO|CA|SM|SI |TA|TG |ZP
11001-2A_K01 zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzeb¢ dalszego el el el s

ksztatcenia wszechstronnego

potrafi precyzyjnie formutowac pytania i wnioski, stuzace
11001-2A_K02  poglebieniu wlasnego zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu | + | + | + | + |+ | + | +
brakujacych elementow rozumowania;

potrafi pracowa¢ zespotowo w grupach migdzynarodowych;
11001-2A_K03  rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad wszelkimi +
projektami, ktére maja dlugofalowy charakter

rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w
11001-2A_K04  dziataniach wlasnych i innych osdb; postepuje odpowiedzialnie i + +
etycznie

+

potrafi samodzielnie wyszukiwac¢ i ocenia¢ informacje w

11001-2A_KO05 . °
- literaturze, takze w jezykach obcych + |+ |+ |+ |+ +|+ |+
potrafi formutowa¢ opinie na temat zaawansowanych zagadnien
11001-2A K06 1
N informatycznych + |+ |+ |+ + |+ |+
jest gotowy podja¢ prace zawodowa na stanowisku
11001-2A_K07 {
N informatycznym wysokiego szczebla + |+ |+ |+ |+ |+ ]|+ ]|+
11001-2A_K08 potrafi kierowaé zespotem i bra¢ odpowiedzialno$¢ za + N

podejmowane decyzje

20. Opis sposobu sprawdzenia efektéw ksztalcenia w ramach danego programu
z odniesieniem do konkretnych przedmiotéow lub moduléw procesu ksztalcenia

Kierunkowe i specjalnosciowe efekty ksztalcenia sg osiggane i weryfikowane w ramach
poszczegblnych przedmiotéw (m.in. wyrdéznionych w Tabeli nr 4) podczas studiow 11 II
stopnia. Sposob weryfikowania szczegoétowych efektow ksztalcenia na podstawie m.in. prac:
zaliczeniowych, projektowych, egzaminacyjnych jest opisany w ramach kazdego przedmiotu
w Katalogu Przedmiotéw UL. Ponadto kierunkowe oraz specjalno$ciowe efekty ksztalcenia
sg sprawdzane rowniez w procesie dyplomowania.

Analiza weryfikacji efektow ksztalcenia jest przedmiotem pracy Wydziatlowej Komisji
ds. Jakos$ci Ksztatcenia.

21. Wykaz i wymiar szkolen obowiazkowych

Kazdy student zobowigzany jest do zaliczenia obowigzkowego szkolenia z zakresu BHP
— kurs drugi oraz obowigzkowego szkolenia z zakresu ochrony wlasno$ci intelektualnej prawa
autorskiego (kurs drugi) droga e-learningowef.

22. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia kierunku Informatyka II stopnia i uzyskania tytulu magistra
informatyki okres§lonej specjalnosci jest:

osiagniccie kierunkowych i specjalnosciowych efektow ksztatcenia®;
uzyskanie wymaganej planem studiéw liczby punktow ECTS;
zdanie egzaminu dyplomowego;

napisanie i obrona pracy dyplomowej przed komisja egzaminacyjna.

AN

Na podstawie Uchwaty Rady Wydziatu z dnia 18 maja 2016 r.

Osiagniecie efektow ksztalcenia jest gwarantowane przez zaliczenie wszystkich przedmiotéw okreslonych planem
studiow dla danej specjalnosci. Student moze rowniez osiagnac okreslone efekty poza Wydziatem macierzystym np. w
ramach programu Most, Erasmus. Wowczas decyzje o zaliczeniu okreslonych efektow podejmuje dziekan.
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