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Szczeg6ly przedmiotu
& ilo$€ godzin
rok | semestr Przedmiot 1 — g z;lz;':la gied
wykladéw i lab, kom. Razem
1 Computer Aided Calculations ccoull 28 28 E 5
1 Sztuczna inteligencja Slooll 28 28 56 E 6
1 Techniki algorytmiczne ATOUII 28 28 56 E 5
1 Analiza matematyczna z réwnaniami rézniczkowymi AROUMI 42 42 z 4
1 Teoria i praktyka programowania gier komputerowych TGoull 28 56 84 z 7
1 Przetwarzanie obrazéw Pooull 28 28 V156 E 5
I razem w 1. semestrze : godzin: 322 p. ECTS: 32
2 Badania operacyjne BOoUlI 28 28 56 E 5
2 Teoria graféw i sieci GFoull 28 28 56 E 5
2 Geometria z topologia GTouMI 42 42 z 4
2 Teoria gier i kombinatoryka TKoull 28 28 z 3
2 Zaawansowane przetwarzanie obrazu Zooull 28 28 56 E 6
2 Przedmioty do wyboru™ min 28 28 ZIE 7
razem w 2. semestrze : min. godzin: 266 p. ECTS: 30
3 Seminarium magisterskie 1 (z przygotowaniem do egz.mg *Ull 28 28 Z 7
3 Zarzadzanie projektem informatycznym ZP0Oll 28 28 56 E 6
3 Wychowanie fizyczne WFOoUO0 30 30 z 6 )
3 Fizyka w grach komputerowych EGoull 28 28 56 E \6/
3 Zaawansowane programowanie gier komputerowych ZGoull 56 56 6
i 3 . Przedmioty do wyboru* min 20 20 ZIE 5
: : razem w 3. semestrze : . min godzin: 246 p. ECTS: 31
4 Aspekty etyczne informatyki Eloull 28 28 Z 1
4 Seminarium magisterskie 2 (z przygotowaniem do egzmg  $*2Ull 28 28 Z 15
4 Interaktywne technologie sieciowe 1ToOll 28 28 56 E 5
4 Przedmioty do wyboru*® min 40 40 ZIE 10
razem w 4. semestrze : : min godzin: 152  p.ECTS: 31




